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veroffentlicht von Rechtsanwalt Max-Lion Keller, LL.M. (IT-Recht)

BGH: legt Europaischen Gerichthof Frage zum
Schutz von Schutzmafinahmen fur Videospiele vor

Der BGH hat dem Gerichtshof der Europaischen Union die Frage vorgelegt, nach welchen Regeln sich
der Schutz technischer MaBnahmen zum Schutz urheberrechtlich geschiitzter Videospiele richtet.

Die Klagerin produziert und vertreibt Videospiele und Videospiel-Konsolen, darunter die Konsole
"Nintendo DS" und zahlreiche dafiir passende Spiele. Sie ist Inhaberin der urheberrechtlichen
Schutzrechte an den Computerprogrammen, Sprach-, Musik-, Lichtbild- und Filmwerken, die Bestandteil
der Videospiele sind. Die Videospiele werden ausschlieBlich auf besonderen, nur fiir die Nintendo-DS-
Konsole passenden Speicherkarten angeboten, die in den Kartenschacht der Konsole eingesteckt
werden.

Die Beklagten boten im Internet Adapter fiir die Nintendo-DS-Konsole an. Diese Adapter sind den
originalen Speicherkarten in Form und GroRRe genau nachgebildet, damit sie in den Kartenschacht der
Konsole passen. Sie verfiigen liber einen Einschub fiir eine Micro-SD-Karte oder iiber einen

eingebauten Speicherbaustein ("Flash-Speicher"). Nutzer der Konsole kénnen mit Hilfe dieser Adapter
im Internet angebotene Raubkopien der Spiele auf der Konsole verwenden. Dazu laden sie solche
Kopien der Spiele aus dem Internet herunter und iibertragen diese sodann entweder auf eine Micro-SD-
Karte, die anschlieBend in den Adapter eingesteckt wird, oder unmittelbar auf den eingebauten
Speicherbaustein des Adapters.

Die Klagerin sieht in dem Vertrieb der Adapter einen VerstoR gegen die Vorschrift des § 95a Abs. 3 UrhgG;
diese Bestimmung regelt den Schutz wirksamer technischer Manahmen, die ihrerseits dem Schutz
urheberrechtlich geschiitzter Werke dienen. Die Klagerin hat die Beklagten auf Unterlassung, Auskunft,
Schadensersatz und Vernichtung der Karten in Anspruch genommen.

Das Landgericht hat der Klage stattgegeben. Die Berufung der Beklagten ist erfolglos geblieben. Das
Berufungsgericht hat angenommen, der Vertrieb der Adapter verstoBe gegen § 95a Abs. 3 UrhG. Das
aufeinander abgestimmte Format der von den Klagerinnen hergestellten Karten und Konsolen stelle
eine wirksame technische MaBnahme zum Schutz der in den Videospielen enthaltenen Sprach-, Musik-,
Lichtbild- und Filmwerke dar. Mit der vom Bundesgerichtshof zugelassenen Revision verfolgen die
Beklagten ihren Antrag auf Abweisung der Klage weiter.

Der Bundesgerichtshof hat das Verfahren ausgesetzt und dem Gerichtshof der Europaischen Union
vorgelegt. § 95a Abs. 3 UrhG setzt Art. 6 Abs. 2 der Richtlinie 2001/29/EG nahezu wortlich ins deutsche
Recht um. Beide Bestimmungen regeln den Schutz von MaRnahmen zum Schutz urheberrechtlich
geschiitzter Werke. Fiir den Schutz von MaBnahmen zum Schutz von Computerprogrammen sehen
allerdings die Vorschrift des Art. 7 Abs. 1 Buchst. ¢ der Richtlinie 2009/24/EG und die zu ihrer Umsetzung
ergangene Bestimmung des § 69f Abs. 2 UrhG eine besondere - weniger weitreichende - Regelung vor.
Zudem bestimmt Art. 1 Abs. 2 Buchst. a der Richtlinie 2001/29/EG, dass die Richtlinie 2001/29/EG - und
damit auch deren Art. 6 Abs. 2 - die bestehenden gemeinschaftsrechtlichen Bestimmungen tber den
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rechtlichen Schutz von Computerprogrammen unberiihrt [asst. Die zur Umsetzung dieser Vorschrift
dienende Regelung des § 69a Abs. 5 UrhG bestimmt unter anderem, dass die Regelung des § 95a Abs. 3
UrhG nicht auf Computerprogramme anwendbar ist. Die von den Klagerinnen vertriebenen Videospiele
bestehen nicht nur aus Sprach-, Musik-, Lichtbild- und Filmwerken; vielmehr liegen ihnen auch
Computerprogramme zugrunde. Deshalb stellt sich die Frage, ob sich der Schutz von MaRnahmen zum
Schutz solcher "hybriden Produkte" wie inshesondere Videospiele nach den speziell fiir
Computerprogramme oder nach den allgemein fiir Werke geltenden Bestimmungen richtet oder ob
sowohl die einen wie auch die anderen Bestimmungen anwendbar sind. Da diese Frage die Auslegung
des Unionsrechts betrifft, hat der BGH sie dem EuGH zur Vorabentscheidung vorgelegt.
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